GEOGRAFIJA
Laipni lugti dzunglos!

VECUMS 10-11 GADI

Gatavojieties nakamajai ekskursijai... uz lietus meziem!

P Macibu jomas

> Pasaules valstu atrasanas vietas noteiksana un to galveno ipasibu izpéte.

> Vietu salidzinasana un izpratne par geografiskajam lidzibam un atskiribam.

> Izpratne par galvenajiem fiziskas geografijas (tostarp reljefa formam, biomiem
un klimata zonam) un cilvéka geografijas (tostarp attistibas, urbanizacijas
un saimnieciskas darbibas) aspektiem.

> Karsu, atlantu, globusu un digitalo karSu izmanto$ana.

P Pirms jasu celojuma uz lietus mezu:

Noskaidrojiet, ko klase jau zina par lietus meZiem un tajos sastopamajiem augiem un
dzivniekiem. Vai vini var atrast lietus mezu teritorijas uz zemeslodes?

» leklaujosa pieredze

Laujiet skoleniem vispirms pasiem izpétit ainavu. PEc aptuveni minUtes patstavigas izpétes
izsledziet brillu ekranus, izmantojot skolotaja vadibas paneli, lai skoléni atgrieztos telpa.
Apkopojiet skolénu idejas par interesantajam lietam, péc tam atgriezieties un pieversiet
uzmanibu:

> Ko skoléni var redzét dazados lietus meza slanos, skatoties uz augsu un uz leju.

> Divainiem prizmas gaismas efektiem — kas tos varétu izraisit?
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Péc ClassVR sesijas

Apspriediet So pieredzi ar savu grupu. Vai jums ir kadi jautajumi par
redzeéto? Atri pierakstiet tris lietas, kas jums iepatikas. Apmainieties ar tam
ar klasi, lai koncentrétos uz galvenajiem elementiem, kas intereséja
visvairak cilveku.

Turpmakas aktivitates

> Lietus meZi aiznem tikai aptuveni 16% no Zemes kopéjas platibas, tacu
tajos mit gandriz 50% no pasaules augu un dzivnieku sugam. Izpétiet,
kapéc tas ta ir — kas lietus mezos nodrosina savvalas faunas un floras
uzplaukumu?

> Izveidojiet stop-motion animaciju, lai paraditu, kas notiek ar Sim
dzivotném, un paskaidrotu, ka tas ietekmé tajas dzivojosos augus un

dzivniekus. Izmantojiet to ka atspériena punktu parliecinasanas
véstulu vai neobjektivu argumentu rakstisanai.

> lzveidojiet ricibas planu lietus mezu glabsanai. Izpétiet galvenos
draudus, kas apdraud $os biotopus, un ierosiniet risinajumus.

> Aiciniet skolénus pardomat vinu macisanas veidu un intereséjosos
priekSmetus. Pie kada projekta, kas saistits ar lietus meziem, vini
visvairak gribétu stradat? Izveidojiet lietu banku, ko izgatavot un

darit daZzadu priekSmetu ietvaros.

Saiknes macibu programma

DABASZINIBAS - Pielagosands dzivotném

Pievienojiet piezimes lietus mezu biotopa fotografijai un kddam taja esosam dzivniekam vai
augam, lai paskaidrotu, ka tie ir ipasi pielagojusies savai videi.

MAKSLA — Skicu burtnicas izveide

Veidojiet pétijumu par vienu lietus mezu radibu, lai iepazitu ar attiecigajam formam, krasam
un faktaram. ledvesmojoties no Daniela Zana Batista darbiem, lai raditu izvéléta dzivnieka
zida gleznu.

MATEMATIKA — Grafiku un diagrammu veidosana no datiem

lzveidojiet vizualus attélus ar datiem par klimatu vai nokrisnu daudzumu lietus meza un
kontrastéjosa videé. Izmantojiet to ka pieradijumu, lai pamatotu argumentus, hipotézes vai
viedok|us 3aja téma.

ANGLU VALODA - Izpratne par to, ka autori veido notikumu vides

Skatieties fragmentus no "Dzunglu gramatas” un lasiet teksta fragmentus, lai redzétu, ka tiek
veidota vide. Izmantojiet VR pieredzi, lai palidzétu vizualizét So vidi un apsvért ietekmi uz
visam piecam manam, lai ievilinatu lasitaju stasta.

DATORIKA - Sazarotu datubazu izmantosana

Izmantojiet sazarotu datubazi, lai ievaditu informéaciju par dazadam lietus mezu radibam un

augiem, un atri tos klasificétu. Tadéjadi tiks izveidota interaktiva klasifikacijas atsléga, ka ari
veicinata izpratne par diagrammam.

DIZAINS UN TEHNOLOGIJAS — Mehanismu izpéte un izmantosana

Izpétiet dazadus mehanismus, kas veicina kustibu. Apvienojiet to ar izpratni par lietus mezu
dzivnieku parvietosanos, lai izveidotu kustigu modeli.

MUZIKA — Klausisanas un komponésana

Klausieties Sensansa "Dzivnieku karnevalu" (Carnival of the Animals) un izmantojiet savas
zinasanas par lietus mezu radibam, lai uzminétu, kuri dzivnieki tiek attéloti. Paskaidrojiet, ka
téls tiek veidots, izmantojot dazadus mazikas elementus, lai raditu $o efektu. Izmantojiet so
informaciju, lai komponétu skandarbu par savu izvéléto dzivnieku.

; i.__m:"‘-‘-‘!ﬁ ) '

Y2571 an

F





