VESTURE
Maiju templis

VECUMS 10-12 GADI

Gatavojieties nakamajai ekskursijai... uz Gvatemalul!

P Macibu jomas

> lepazisanas ar senajam civilizacijam un to ietekmi uz musdienu dzivi.
> Pasaules véstures hronologiskas izpratnes attistisana.

> Izpratne par to, ka pagatne tiek veidota no dazadiem avotiem.

P Pirms celojuma uz Gvatemalu:

Kadas valstis Centralamerika jums ir zinamas? Ko jUs varat man par tam pastastit? Vai esat
dzirdéjusi par maiju tautu? Ko jas par viniem zinat? lzveidojiet klases KWL tabulu ar 30
informaciju un visiem jautajumiem.

> leklaujosa pieredze

Laujiet skoléniem vispirms pasiem izpétit ainavu. Péc aptuveni mindtes patstavigas
izpétes izslédziet brillu ekranus, izmantojot skolotaja vadibas paneli, lai skoléni atgrieztos
telpa. Apkopojiet skolénu idejas par interesantajam lietam, péc tam atgriezieties

un pieversiet uzmanibu:

> Piramidas formai un salidziniet ar citam piramidam, par kuram vini ir macijusies.
> Ka jds domajat, kads ir 5T templa mérkis?
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Péc ClassVR sesijas
Kas bija parsteidzosakais saja pieredzé? Parskatiet savu KWL tabulu. Vai uz
kadu no jautajumiem tika sniegta atbilde? Vai jums ir vél kadi jautajumi?

Vai redzéjat ko tadu, kas lika apsaubit jusu sakotnéjas domas?

Turpmakas aktivitates

> lzveidojiet klasé lielu maiju templa modeli. Uzziniet, ka tie tika bGvéti un
kada bija to nozime. Sasaistiet ar zinasanam par senajiem egiptiesiem un
vinu faraoniem uzceltajam kapeném un piramidam.

> Uzrakstiet zinojumu, kas uzrakstits maiju izmantotajos hieroglifos. To var
izlikt arpus klases vai art ieklaut skolénu saceréta stasta, kura varoniem
péc tam jaatsifré véstijums.

> Izveidojiet tirgus stendu, kas varéja pastavet taja laika. Apsveriet, kadi

produkti un materiali bija pieejami saja teritorija: ka no tiem varéja

izgatavot priekSmetus pardosanai? Péc tam skoléni varétu izveidot kada

priekSmeta modeli, paskaidrojot, kas tas ir, no ka tas ir izgatavots un kam

tas tiek izmantots.

Saiknes macibu programma

GEOGRAFLJA — Konkreta valsts

Izmantojiet VR pieredzi, lai pierakstitu novérojumus par Gvatemalu. Uznemiet Gvatemalu ar
Google Earth ekransaviniem dazados talummainas punktos, lai padzilinatu izpratni par tas
atrasanas vietu pasaulé, parskatitu kontinentu, ka ari Centralamerikas valstu un pilsétu

nosaukumus.

DIZAINS UN TEHNOLOGIJAS — Pagatnes partikas produktu pagatavosana

Uzziniet, ka maiji dzéra Sokoladi un kur vini atrada tas sastavdalas. Pagatavojiet maiju karsto
Sokoladi un salidziniet to ar masdienu Sokolades tafeliti.

MAKSLA — Maiju makslas tehnikas

Apskatiet dazadus maiju makslas darbus un parrunajiet, kadi materiali parasti tika
izmantoti. Skoléniem jaizstrada un jaizveido sava mala maska saja stila. Péc izzisanas
to vajadzétu nokrasot ta, lai izskatitos, it ka ta batu izgatavota no nefrita.

DABASZINIBAS — Materialu atgriezeniskas un neatgriezeniskas izmainas

lepazistieties ar maiju kultdru un to, ka vini atklaja Sokoladi. Vai kakao pupinas butu
izskidusas? Ka maistjums izskatitos? Ka musdienas tiek gatavota Sokolade? Vai Sokolades
kausésana ir atgriezeniska vai neatgriezeniska parmaina?

ANGLU VALODA - Stasta notikuma vietu aprakstisana

Izlasiet Annas Kameronas gramatas "Kolibri" (“Colibri") fragmentus vai pilnu stastu.
UzzZiméjiet vai uzgleznojiet vienu no galvenajam gramatas vietam un noradiet citatus no
teksta, kas to raksturo.

ANGLU VALODA - Stastijuma rakstisana ar retrospekciju

Izmantojot zinasanas par to, kada bija dzive Gvatemala maiju civilizacijas laika, uzrakstiet
stastijumu. Apsveriet dazadus retrospekcijas panémienus, pieméram, templis ir portals,
sapnis, kads atstasta stastu.

MATEMATIKA — 3D formas tikli

Izveidojiet templi no kartona, uzziméjot un izgriezot tiklu. Eksperimentéjiet ar dazadam
formam un izpétiet, cik daudz tiklu ir iespéjams izveidot katrai formai. Parliecinieties, ka
meérijumi ir precizi, lai izveidotu glitu 3D figQru, un izmantojiet matematisko valodu, lai

aprakstitu tas ipasibas.





