GEOGRAFIJA
Dzive pilseta

VECUMS 10-11 GADI

Gatavojieties nakamajai ekskursijai... uz Londonu!

Macibu jomas

> Pasaules valstu un to lieldko pilsétu atrasanas vietas noteiksana.

> Regionu salidzinasana un geografisko lidzibu un atskiribu meklésana.
> lIzpratne par cilvéka geografiju, tostarp attistibu un urbanizaciju.

> Kompasa punktu un koordinatu tikla izmantosana.

Pirms jusu celojuma uz Londonu:

Kas ir pilséta? Apspriediet, ko vini uzskata par galvenajam iezimém, un dodiet laiku
debatém, lai varétu vienoties par labu definiciju. Kur atrodas Londona? Saciet ar pasaules
karti, lai atrastu pareizo kontinentu, tad valsti un visbeidzot pilsétu, diskusijas gaita
parrunajiet visus nepareizos prieksstatus.

leklaujosa pieredze

Laujiet skoléniem vispirms pasiem izpétit ainavu. Péc aptuveni mindtes patstavigas izpétes
izsledziet brillu ekranus, izmantojot skolotaja vadibas paneli, lai skoléni atgrieztos telpa.
Apkopojiet skolénu idejas par interesantajam lietam, péc tam atgriezieties un pievérsiet
uzmanibu:

> Tuvaka éka — ko ta jums atgadina? Ka jas domajat, kddam noltkam to izmanto?

> Pardomajiet, kadiem mérkiem tiek izmantota lielaka dala éku.
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Péc ClassVR sesijas

Kadas ir galvenas atskiribas starp pilsétam un lauku apvidiem? Kur vélaties
dzivot? Kapéc? Apspriediet, cik svarigas ir abas Sis vietas.

Turpmakas aktivitates

> |lzmantojot Greater London karti, atrodiet galvenos pilsétas orientierus,
izmantojot sesciparu tikla atsauces. Péc tam skoléni var izmantot o informaciju,
lai izveidotu savu Londonas tarisma karti, kura ir attéloti Sie apskates objekti

. pareizaja vieta.

> AplUkojiet Apvienotas Karalistes pilsétu un lauku rajonu gaisa fotouznémumus
un mekléjiet atbilstibu to vietvardiem. Tagad veiciet to pasu darbibu ar teritoriju
karti. Ka jUs varat noteikt, vai skataties uz apbuvétu vai neapbuvétu teritoriju?
Ko attélo simboli karte?

> AplUkojiet Apvienotas Karalistes kartes ar iedzivotaju skaita krasu kodiem.
Kapéc Londona ir tik daudz iedzivotaju? Kadas izmainas laika gaita ir veiktas pilséta,
lai pielagotos Sai situacijai?
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Saiknes macibu programma

ANGLU VALODA (RAKSTISANA) — Rakstisana auditorijai

Skoléni izveido tarisma celvedi par Londonu, stastot par galvenajiem objektiem.
Péc tam vini to var ierakstit ka VR pieredzes balsi aiz kadra vai nofilmét ka dokumentalu filmu
vai reklamu.

DIZAINS UN TEHNOLOGIJAS — Modelu projektésana un konstruésana

Izstradajiet un izveidojiet pilsétas modeli, saistot to ar eografijas macibu vielu un izvéloties
galvenas pilsétas iezimes. leklaujiet projekta gaismas vai kustigus objektus.

DATORIKA — levades un izvades izpéte

Izmantojiet Lego NXT vai citu [idzigu programméjamu robotikas komplektu, lai izpétitu
dazadas ievades un izvades metodes. Péc tam to var izmantot, lai darbinatu luksoforus
vai lidzigus elementus pilsétas modela Dizaina un tehnologiju projekta.

DABASZINIBAS — Elektriskds kédes

Izpétiet skolénu izpratni par elektriskajam kédém, lai vini varétu ieklaut atbilstosu kédi sava
pilsétas modela Dizaina un tehnologiju projekta.

VESTURE - Laika linijas izveide

Izveidojiet vizualu Londonas laika [niju, ieklaujot galvenos véstures notikumus, kas ietekméjusi
pilsétu, pieméram, Lielais Londonas ugunsgréks, Londonas bombardésana (“Blitz"). Ka Sie
notikumi ir ietekméjusi pilsétu? Vai kadas liecibas par tiem ir saglabajusas masdienas?

MAKSLA - Arhitektiras izpéte

Apskatiet un izpétiet dazas slavenas Londonas ékas (gan Lloyd's éku, gan The Gherkin/30 St
Mary Axe var apskatit, izmantojot VR pieredzi) un parrunajiet savus novérojumus. Vai vini zina
$0 éku mérki péc to izskata? Kas uz to norada? Ko tas jums atgadina? Kadas sajdtas tas izraisa?






