DABASZINIBAS
Vai uz Marsa ir dziviba?

VECUMS 10-12 GADI

Gatavojieties nakamajai ekskursijai... uz Marsu!

Macibu jomas

> Zemes, Méness un Saules kustibas apraksts.
> Zemes rotacijas idejas izmantosana, lai izskaidrotu dienu un nakti.

> Izpratne par gravitacijas iedarbibu uz Zemi.

Pirms celojuma uz Marsu:

Noskaidrojiet, ko klase jau zina par Saules sistému. Apspriediet “Mars One” misiju.
Kapéc més vélamies uzzinat vairak par planétu? Ko vini zina par Marsa visurgajéjiem?
ledomajieties, ka bdtu tur doties. Apspriediet Sos punktus

un dalieties ar klasi savas idejas.

leklaujosa pieredze

Laujiet skoléniem vispirms pasiem izpétit ainavu. PEc aptuveni minUtes patstavigas
izpétes izslédziet brillu ekranus, izmantojot skolotaja vadibas paneli, lai skoléni
atgrieztos telpa. Apkopojiet skolénu idejas par interesantajam lietam, péc tam
atgriezieties un pievérsiet uzmanibu:

> Virsmas krasai. Kas var pieskirt tai sarkanigu nokrasu?
> Kada informacija bdtu javac Marsa visurgajéjam?
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Péc ClassVR sesijas

Vai bija kas negaidits? Kas lika domat, ka $i nav vieta uz Zemes? Kadi
jautajumi jums vél ir par planétu? Dalieties un pierakstiet idejas un
jautajumus, ko izmantot turpmakai témas izpétei.

Turpmakas aktivitates

Izpétiet, kada ir Marsa atmosféra salidzinajuma ar Zemes atmosféru.
Izmantojiet $o informaciju, lai palidzétu izlemt, kadi priekSmeti jums butu
janem lidzi celojuma uz Marsu. Pamatojiet katra elementa
nepieciesamibu, izmantojot zinatniskus faktus vai teorijas.

Salidziniet Zemes un Marsa orbitalo laiku, rotacijas laiku, attalumu no
Saules utt. Izmantojiet dazada izméra sporta bumbas, lai atveidotu Saules,

planétu un Méness kustibu. Izmantojiet So informaciju, lai palidzétu izprast
dienas garuma atskiribu iemeslus utt.

Izpétiet mUsu izpratni par gravitaciju. Izpétiet jautajumu "Vai es uz Marsa
batu smagaks?” Skoléni varétu izveidot Zemes un Marsa modelus, lai
paraditu to relativo masu, izmantojot modelésanas malu vai plastilinu. Vini
var izmantot So informaciju, lai palidzétu saprast, kapéc uz Marsa vini
svértu mazak neka uz Zemes.

Saiknes macibu programma

DIZAINS UN TEHNOLOGUJAS — Mehanisko sistému projektésana

Izpétiet Marsa visurgajéju mérki. Kas viniem ir jadara? Aiciniet skolénus izstradat un izveidot
savu parvietojamo Marsa visurgajéju, izmantojot vinu izpratni par planétu, ka arf galvenas
dizaina iezimes, kas viniem bus jaiek|auj sava projekta.

ANGLU VALODA - Télu apspriesana

Noskatieties isus klipus ar WALL-E, lai parrunatu, ka vins varétu justies, bGdams robots, kurs
ir viens pats. Ka var noteikt, ka ving jatas? Skoléni izveido savu stop-motion animacijas
filmu, kuras centralais varonis ir Marsa visurgajéjs. Koncentréjieties uz emociju nodosanu,
izmantojot sejas izteiksmi, skanu un kustibas, nevis dialogus.

MATEMATIKA — Vietas vértiba

Noskaidrojiet faktus par planétam, pieméram, attalumu no Saules, masu, gravitaciju,
orbitalo periodu, dienas garumu utt., un sakartot tos dazados veidos, izmantojot izpratni
par vietu vértibu. Pielietojiet So macibu Dabaszinibas, lai izprastu $o skaitlu kontekstu.

MAKSLA — Makslinieki un tehnikas

Salidziniet Kamillas CG darbu "New Moon" ar realam Méness fotografijam. Kads efekts ir
panakts? Kapéc makslinieks ne vienmér rada perfektu objekta atveidojumu? Ko varétu
simbolizét dazadie elementi? Ka to, ko jas zinat par Marsu, varat ieklaut makslas darba?
lzveidojiet planétas skulptlru vai gleznu, izmantojot dazadas tehnikas.

DATORIKA — Vienkarsu programmu rakstisana

[zmantojot Scratch, J2Code vai lidzigu programmu, izveidojiet vienkarsu labirinta spéli,
kas atrodas uz Marsa un kura “Curiosity” var orientéties.

MUZIKA — Slaveno komponistu novértésana

Klausieties Holsta "The Planets — Mars — The Bringer of War". Saistiet ar romiesu mitologijas
apguvi un izpétiet Marsa télu. Kapéc $1 planéta varétu bat nosaukta vina varda? Ka sis
skandarbs palidz radit So télu?






