TTS Bee-Bot un Blue-Bot
macibu aktivitates

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Latvija un lgaunijas programmas un konkursu
daltbnieku aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar TTS Bee-Bot un Blue-Bot.

Meés ceram, ka jas no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pedeja versija: 05.03.2024.


https://www.facebook.com/groups/449642943037078
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Nodarbibas uzsaksanai un dazadi

Pirmie soli

Autors: TTS

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i.

Aktivitates merkis

e Robotu iepazisana.
¢ Galveno funkciju apgusana.

Aktivitates apraksts

Apsédiniet bérnus apli un paradiet pogas “uz prieksu”, “GO” jeb ejiet un notirisanu. Vienreiz
nospiediet pogu “GQO”, lai paraditu, cik talu robots nobrauc ar vienu kustibu. Noradiet uz to, ka
robots iepikstas un ta acis iemirgojas, kad kustiba ir pabeigta. Paskaidrojiet to, ka

ir janospiez poga "notirit", lai nonemtu pédejo instrukciju. Izvélieties bérnu, kas atrodas jums preti
apli un paltudziet bérniem uzminét, cik kustibu bls nepiecieSams, lai robotins sasniegtu vinu.
Nospiediet uz priekSu vérsto bultinu, tik daudz reizes, cik vini ir aprekinajusi, péc tam nospiediet
“‘GO”.

Vai aprékins bija pareizs?

Paladziet citam bérnam ieprogrammeét robotinu, lai sasniegtu kadu citu apli.
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Pirmie programmaeésanas soli (tikai Blue-Bot)

Autors: TTS

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 5-7

Nepieciesamie riki: Blue-Bot robots, plansete/dators ar “Blue-Bot” (TTS Group) aplikaciju, formu
paklajins.

Aktivitates merkis

e lzveidot pa soliem vienkarSu programmu.
e |zprast, kas ir algoritmi:
o ka tie tiek istenoti ka programmas digitalajas iericés;
o tas programmas tiek izpilditas, precizi ievérojot un neparprotamas
instrukcijas.
e lzveidojiet un atklGdojiet vienkarsas programmas.

Aktivitates apraksts

lepazistieties ar Blue-Bot un Blue-Bot lietotni. Paskaidrojiet, ka Blue-Bot ir gridas robots, ko var
vadit no planSetdatora/datora. Paskaidrojiet, ka noradijumi tiek nosutiti uz Blue-Bot, izmantojot
Bluetooth. Runajiet par to, ka roboti kldst arvien izplatitaki ikdiena, pieméram, tos izmanto
rapnicas, lai izgatavotu automasinas, tos var atrast art majas ka puteklsticéjus vai zales plavéjus.

Bérniem jastrada paros vai mazas grupas un jaizvirza viens otram uzdevumi, kas jaizpilda.

Tajos jaietver Blue-Bot sakuma punkta un galamérka iestatisana. Pieméram, izmantojot Shapes
Mat, “Saciet Blue-Bot uz dzeltena apla un noklistiet sarkanaja trisstari”.

Bérnam, kuram ir dots izaicinajums, ir jamégina nok|at galamérki, virzoties pa solim. Viniem nav
atlauts pieskarties 1stajam Blue-Bot, kad vini ir iestatijusi ta sakuma poziciju.

Kad viniem ir izdevies nogadat Blue-Bot pareizaja galamérki, viniem janospiez “Go”, lai palaistu visu
programmuy/algoritmu.



http://www.insplay.lv/

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv ‘I.

insp
rotalas ¥iedvesmo y

lepaziSanas ar robotinu

Autors: Autisma centrs
Vecums: sakot no pirmsskolas vecuma
Nepieciesamie riki: Blue-Bot vai Bee-Bot robots, kartinas ar virzieniem

Aktivitates merkis

e Radit interesi par Bee-Bot robotiniem

e Trenét virzienu uztveri un koncentrésanas spéjas.
o Paplasinat vardu krajumu.

e Attistit komunikacijas prasmes.

e Attistit sadarbibas prasmes.

Aktivitates apraksts

Nodarbiba izmantotas komplekta esosas kartinas. Sakuma bérnu iepazistina ar pasu Bee-Bot
robotinu un ar darbibam, ko var veikt Sis robotins. Talak apglstam vai atkartojam vardus, kas
apzimé virzienu (uz prieksu, atpakal, pa labi, pa kreisi). Tad izveidojam no dotajam kartitém
algoritmu. So algoritmu ieprogrammé&jam Bee-Bot robotina un nospiezam pogu "Aiziet!". Sakuma
bérns izpilda pieaugusa izveidotu algoritmu, tad bérns pats izveido savu algoritmu. Svarigi visu
laiku ir izrunat virziena nosaukumus. Un, tad nemam divus Bee-Bot robotinus, darbojamies péc ta
pasa principa - veidojam algoritmus no dotajam kartinam, tad ieprogrammé&jam un spiezam "
Aiziet!". TieSi darbosanas ar diviem vai vairakiem Bee-Bot robotiniem palidz attistit vienu no
svarigakajam prasmém - sadarbibu, jo ieprogrammeéjot pareizi algoritmu, robotini kustésies
vienadi un tas bérniem loti patik, rada sajdsmu un prieku.
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Autors: Madlienas pirmsskolas izglitibas iestade “Taurenitis”
Vecums: 2 gadi
Nepieciesamie riki: Bee-Bots vai Blue-Bots, [imelente, figlras.

Aktivitates merkis

o lepazistinat bérnus ar robotu.

e leprogrammeét bitei vienu vai divus solus un nonakt pie
noteiktas figlras.

Aktivitates apraksts

Uz gridas izveidots krasains rezgis, kura viens kvadrats atbilst vienam bites solim. Skolotajas
iepazistina ar robotbiti un parada ka ar to darboties.

Aicina bérnus uz reZga novietot bitei maju un tris zalus trisstarus.

Péc tam bérni mégina darboties ar biti - patstavigi nospiest atbilstosas pogas, lai bite virzitos uz
prieksu lidz ta nonak pie trisstdra. Kad ar bites palidzibu visi trisstari salastti, tiek izveidota un
izrotata eglite.

P.S Ari divgadigiem bérniem patik darboties ar biti. Vini neviltoti priecajas par saviem
sasniegumiem ieprogrammeéjot bite vienu vai divus solus.

el 1
Iy
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Nodarbibas 3-4 gadu vecumam

Pasaku pastaiga

Autors: Limbazu pilsétas 1.pirmsskolas izglitibas iestade" Buratino"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-5

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, pasaku paklajas, caurspidigais paklajs ar
izveidotam kartinam/atteliem, uzzimets paklajs, vai uz zemes novietoti ar pasakam saistitus
objektus (var bat bildes, rotallietas uc.)

Aktivitates merkis

e Virzienu domasanas pagtsana.
e Pasaku iedzivinasana.

Aktivitates apraksts

Kopa ar Bee-Bot vai Blue-Bot apcelojiet pasaku valstibu. Pirms veiciet darbibas parrunjjiet tas ar
bérniem un uzdodiet papildus jautajumus. Pieméri:

e Cik kvadratinu/solu ir nepiecieSams veikt, lai robotins noklttu lidz konkrétam objektam?

o Ko robotins satiek lauku séta? Kas vél atrodas lauku séta?

o Kadi majdzivnieki un to mazuli ir sastopami pa celam? (ja tie ir izvietoti - lGdziet bérniem
aprakstit to atrasanos vietu - cela labaja/kreisaja puse€, pa labi, pa kreisi, pie konkréta
pUsE).

e Jaizmantojiet pasaku paklaju, IGdziet pastastit par tur redzamajiem objektiem un izrunajiet
pasaku gaitu: kurs sivéntins dzivo kura maja, kas dzivo pil, ka lidz turienei noklGt?
Uzdodiet péc iespéjas vairak precizé€josus jautajumus un uzklausiet atbildes. Izrunjjiet, kas
dzivo pilt, kur atrodas tas iemitnieki un citas ar to saistitas lietas.

Vadoties péc paklajiniem vai pasu uzzimeéta salikta, var izveidot dazadus stastus un kopa ar
bérniem izstaigat tos. leteikums ir sasaistit to arT ar kadu konkrétu pasaku lasisanu, pieméram,
“Tris siventiniem”.

= |
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Bambusu cels

Autors: lecavas pirmsskolas izglitibas iestade" Calttis"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, bambusa klucisi, sikas rotallietas.

Aktivitates merkis

e Saprast dazadus kustibas virzienus.
e Macities no kladam.
¢ Rast izeju no situacijas.

Aktivitates apraksts

Bérniem bija uzdevums no kluciSiem bavét robotinam celu pa kuru tam bus javirzas un tad jadod
komandas robotinam braukt. K|Gdas gadijuma barjera sagazas un tad bérniem ir jasaprot ka to
izlabot - labot pasu celu vai dod citas komandas robotam.



http://www.insplay.lv/

4

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv "

insplay

rotalas ¥iedvesmo

Varona stasts

Autors: TTS

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, piekabe/vilksanas akis, objekti, kas japievieno
piekabei.

Aktivitates merkis

e Stastu veidosSana.
e Optimisma un neatlaidibas ipasibu izpratne.

Aktivitates apraksts

Kopa ar bérniem izdomajiet stastu, kura robotins izglabj situaciju. lespéjams, ka vilciens, kas velk
bérnu rotallietu kravu, ir nokapis no sliedém un viss saturs ir izlijis. Var pabraukt garam divi citi
transportlidzekli, tacu ta vai cita iemesla dél atsakas palidzét. Tad robotins tuvojas un vélas
palidzet. Lai gan vins$ ir mazaks par citiem, vins centisies nésat péc iespéjas vairak priekSmetu.

e Cik daudz vins varés paspét viena brauciena?
e Cik objektus robitns var pavilkt viena piegajiena?
e Varbat vinam vajadzés atgriezties vélreiz?

Bérni varéja “izspélét” stastu, izmantojot robotinu un citus transportlidzeklus, lai izveidotu savas
stasta versijas.

Aktivitates attistiSana

Uzziméjiet stasta jauno versiju. Varat fotografét Bee-Bot un kopa rakstit tiem parakstus. Izpétiet,
cik daudz Bee-Bot ir iespéjams pavilkt. Vai virsmas veidam ir nozime?
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lepazisti Latviju!

Autors: Madlienas pirmsskolas izglitibas iestade “Taurenitis”

Vecums: 4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, pasu izgatavots paklajins, kartinas ar
jautajumiem.

Aktivitates merkis
e lepazistinat bérnus ar Latvijai nozmigam lietam.
Aktivitates apraksts

Skolotaja kopa ar bérniem, sagatavo vietu nodarbibai. Izmanto pasu gatavotu laukumu. Jau
ieraugot gudras bites kasti, vini priecajas, jo viniem |oti patik to programmeét. Sevi parbaudot vai
pareizi nospiedusi pareizas kombinacijas un Bee-Bot nonaks planotaja meérki. Bérni tiek aicinati
darboties spélé ar robotbiti Bee-Bot. Uz virsmas novietoti dazadas vietas karodzini ar
jautajumiem. Bérni izvéles kartiba pa vienam piedalas ieprogrammeéjot bitei celu dz karodzinam,
kam pievienots jautajums.

(pieméram: Kadas krasas ir Latvijas karogs?; Ko garsigu razo Latvija? u.c.).

Uzdevums ir atbildét uz jautajumu pasam komandas programmétajam, ja nezina atbildi iesaistas
citi grupas biedri. Spéelé kamer ir atbildéts uz visiem jautajumiem atrodot pareizo celu. Péc spéles
tiek atkartots, ko ieguvusi Sis spéles laika.
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Nodarbibas 5 - 7 gadu vecumam

Pasaka par Kraukskiti

Autors: Valmieras pirmsskolas izglitibas iestade “Spriditis”

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5

Nodarbibas ilgums: 20 minGtes

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, ielaminéti ziméjumi ar téliem no pasakas, uz
gridas uzliméts rezgis ar ratinan 15 cm.

Aktivitates merkis

e Pilnveido stastit prasmi. Robotbite ir ka teicéjs, kas palidz izstastit pasaku pareiza seciba.
e SkaitTt prasme un virziens uz labo un kreiso pusi.

Aktivitates apraksts

Gar rezga malam salikti pasaku téli un dazi attéli. Berns izvélas,
kurus télus izmantos un atstasta savu M.Starastes Ziemas pasakas variantu.

leprieks vairakas reizes lasits pasakas saisinats variants. Bérns vada Bititi no oA .

e Al .
viena téla pie otra pasa izvélétaja seciba. Pasaka sakas ar ziemas naminu un A 1=§
beidzas ar Ziemassvétku vectti. B &

lasad | 2|

e # :

Noveéertesanas iespéjas if »
Bérni vérteja ka izdevies pastastit pasaku. Vai izdevas sarindot ” N B I

notikumus uz télus pareiza seciba. Vai bija nepiecieSams padagoga, draugu
atbalsts. Augstakais vertéjums tika dots, kad notikumi bij pareiza seciba, bet
bija papildus " izpuskoti". Robota vadisanas iemanas Soreiz nevéertéjam, jo
§1s prasmes tikai sakam apgut.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Bérniem patika un ari kolégi izradija interesi.

|
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Papira bitite un burti

Autors: Rigas pirmskolas izglitibas iestade " Ligzdina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, papirs, zimuli, uzziméta papira bite.

Aktivitates merkis

e Abstraktas domasanas un planosanas spé€ju attistiSana.
e Burtu apguve.

Aktivitates apraksts

"Atlido" papira bite un nosézas uz kada no burtiem. Skolot3ja uzliek Bee-Bot uz kada cita burta.

1) Berni izplano prata, ka tiesi robotam bus jabrauc pa alfabéta paklaju, lai nok|Gtu hdz
papira bitei.

2) Béerni ar zimuli uz papira secigi uzraksta bultinas, ka Bee-Bot bis jaieprogramme.

3) Kads no bérniem ieprogrammé Bee-Bot péc sava izplanota marsruta.

4) Bee-Bot brauc, paré€jie bérni salidzina, vai Bee-Bot brauc tapat, ka uz papira uzrakstita
programma.

5) Ja kadam no bérniem ir cits robota cela variants, tas tiek ieprogrammeéts.

6) Ta dara, kamer visi celu varianti ir izskatiti.
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Es un mana diena

Autors: Ikskiles pirmskolas izglitibas iestade "Urdavina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve ar izveidotam
dazadu darbibu attéliem. Attéli bds nepiecieSami divas kopijas.

Aktivitates merkis

e Paplasinat aktivo darbibas vardu krajumu.

o Attistit redzes uztveri.

e Apgit algoritmizacijas un programmeésanas pamatus.
o Attistit logisko domasanu.

Aktivitates apraksts

Sakuma bérni stasta par savu dienas gaitu, akcentéjot darbibas, ko vini veic katru dienu. Péc tam
bérniem tiek piedavati attéli un katrs bérns izvélas vienu attélu un nosauca darbibu, kas taja ir
redzama. Tadi pasi attéli ir palikti zem caurspidiga paklaja vai pléves. BErnam ar Bee-Bot palidzibu
ir janokltst no sakumpunkta lidz savam attélam. Nok|Ustot pie sava attéla bérnam vélreiz janosauc
darbibu, kas ir redzama.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

|
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Soli pa solim

Autors: Ogres novada Madlienas pirmskolas izglitibas iestade "Taurenitis"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve ar izveidotam
dazadu darbibu attéliem. Attéli bds nepiecieSami divas kopijas.

Aktivitates merkis

e Pilnveidot digitalas prasmes.
e Attistit koncentrésanos un orientésanos plakné.
¢ Veicinat lasi3anas iemanas.

Aktivitates apraksts

Pirmais solis bija apgtt prasmi ieprogrammeét bitei kustibas celu. Uz papira lapas bérni rakstija solu
skaitu un virzienus. Tad pasi centas iziet Sos solus. NakosSais bites apgtsanas solis - viens raksta
celu, otrs to iziet. Péc tam tika izmantots paklajins. AtbilstoSi ménesa témai skolotaja sameklé
attélus, burtus vai ciparus. Bérni pasi izvieto tos uz paklajina (mums ta ir vaskadrana uz kuras
saziméti kvadrati, viens kvadrats - viens bites solis).

Bérniem |oti patik darboties ar robotu biti. To vini dara patstavigi - pasi sadalas nelielas grupinas -
vieni izdoma uzdevumu ( atbilstosi témai), otri to izpilda. Ta savstarpéji sadarbojoties, bérni apgtst
macibu vielu.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

41


http://www.insplay.lv/
https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos

4

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv "

insplay

rotalas ¥iedvesmo

Lieldienas

Autors: Liepas pirmsskolas izglitibas iestade "Saulite"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve vai liels papirs,
kuram ir sazimétas ratinas atbilstoSi viena Bee-Bot solim (aptuveni 15 cm). Attéli vai zim&jumi ar
Lieldienu tematiku.

Aktivitates merkis

e Digitalo prasmiju attistiba

Aktivitates apraksts

Uz liela papira tiek izveidota trase vai ari ta tiek sagatavota izmantojot caurspidigo paklaju. Bérnu
uzdevums ir dot Bee-Bot vai Blue-Bot noradijumus, ka noklat Idz konkrétiem
atteliem/ziméjumiem. Pirms programmeésanas, bérni izstasta cik daudz un kadas darbibas ir
nepiecieSamas veikts, ka ari nonakot galamérki ir japastasta par konkréeto attelu/zimejumu.

Papildus variet izrunat par Lieldienu svintbam katra no bérnu majam, ieklaujot dazadas tradicijas
un pievienojot tas izveidotaja karté.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

|
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Ziemassvétku ruki

Autors: Nicgales pirmsskolas izglitibas iestade “Spriditis”

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, Ruka cepurite, spilventini bérnu sédvietai,
pasaku paklajs.

Aktivitates merkis

e Praktiska darbiba nosauc priekSmetu skaitu desmit apjoma.
e Darbojoties nosaka skaitla sastavu desmit apjoma.

e Nosauc objektu atrasanas vietu telpa un plaknég, lietojot jedzienus virs, zem, pie, aiz,
blakus, pa labi, pa kreisi

Aktivitates apraksts

=

Skolotaja aktualizé Ziemassvétku tuvosanos.

2. Pie logiem péta, vai riuki nav atstajusi pédas sniega.

3. Aicina bérnus padomat ka raki spéj apstaigat visas majas, lai vérotu bérnu uzvedibu.
Bérni izsaka savas domas.

4, Skolotaja aicina uz paklajina, kur vinus gaida riuku bitite. Bérni izsaka pienémumu, ka
raku bititei ir iesp€ja ieskatities logos, kuri atrodas augstak par pirmo stavu.

5. Skolotaja parada ka darbojas bitite.

6. Skolotaja aicina bérnus sadalities pa pariem un palidzét bititei nokltt lidz konkrétai
majinai.

7. Bérni nosaka bitites planoto celu un izdoma ko bitite varétu taja ieraudzit.

8. Visi bérni izmégina bitites programmeésanu un izsaka savas domas par iesp&jamiem

majas dzivojosiem bérniem. (kadi tie ir, ko dara u.tml.)
9. Skolotaja aicina novértét ar sejas
kartitém savu darbibu un pastastit
kas patika, kas nepatika, ko
nakosreiz daris savadak.
10. Rotala “Rikis dziesmu dziedadams”.
(var variét bite dziesmu dziedadama).
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Ziemassvetki Eiropa

Autors: Kekavas nodava pirmsskolas izglitibas iestade "levina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, caurspidigais paklajs/pléve un véstules ar
Ziemassvétku apsveikumiem no dazadam Eiropas valstim

Aktivitates merkis

e Jegpilni izmantot modernas tehnologijas anglu valodas apguves procesa, atbilstosi bérnu
vecumam un interesém.
e Secigas domasanas attistiSana, izpratne par programmeésanas pamatiem.

Aktivitates apraksts

Zem caurspidigajiem paklajiem izvieto véstules ar Ziemassvétku apsveikumiem no dazadam
Eiropas valstim. Bérnu uzdevums ir izvéléties kuru véstuli/-es vini vélas atvert, un ieprogrammeét
robotus lai tie nonaktu lidz izvélétajam apsveikumam. Darbs notiek paros vai nelielas grupas,
tadejadi veicinot sadarbibas un komunikacijas prasmes. Gajienu skaitiSsana un virzienu nosauksana
notiek anglu valoda, tadéjadi paplasinot vardu krajumu un nostiprinot esos$as zinasanas.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

= |
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Mana pilséta - Cesvaine

Autors: Cesvaines pirmsskolas izglitibas iestade “Brinumzeme”

Vecums: 6-7 gadi

NepiecieSamie riki: Bee-Bot robots, liela lapa, kura ir sadalita ratinas, no papira izveidotas celtnes
atbilstosi redzétajam Cesvainé pastaigu laika.

Aktivitates merkis

e Algoritma izprasana.
o Apkartéjas vides un redzeta atkartosana.

Aktivitates apraksts

1. Izprast, kas ir algoritmi: ka tie tiek 1stenoti ka programmas digitalajas ieric€s, tas programmas
tiek izpilditas, precizi ievérojot neparprotamas instrukcijas.

2. Uz atgadnes izlikt algoritmu atbilstoSi pilséta atrodamajiem objektiem - no starta lidz Cesvaines
pilij, Cesvaines pirmsskolai, TV tornim u.c.

3. Pulkstenraditaja virziena bérni mainas vietam, ieprogrammeé izlikto algoritmu un parliecinas vai
draugs ir pareizi paveicis uzdevumu.

4. Var apgut majas adreses, tas uzraksto to pie katras majas. Attiecigi no viena ielas noklat cita.

& \ \

2

=1 26

Video no nodarbibas var apskatit Seit.
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Seklas augSanas cikls

Autors: Daugavpils Kimijas apkaimes pirmsskolas izglitibas iestade grupina "Cielavina"
Vecums: 4 - 6 gadi
NepiecieSamie riki: Bee-Bot robots, zimuli, lielas papiru lapas

Aktivitates merkis

e Apgut séku augsanas ciklu.

Aktivitates apraksts

eTwinning projekta un lielas témas ietvaros, bérni izzina un péta graudu augsanas secibu, lai
zinatu ka rodas graudi un milti, lai taptu maizite. Bérni pagatavo séklas augSanas cikla kartites un
kopigi macas darboties ar robotinu. leprogrammeéjot robotinu, bérni iziet celu - no seklas lidz

augam L .

Péc tam nakamaja nodarbiba turpina talak. Bérni skatas video par maizites gatavosanas procesu.
Kopigi parruna tapsanas secibu sakot no graudu novaksanas lidz pat maizes likSanai krasni.
Izkraso un pagatavo kartites prieks spéles. Nostiprina zinasanas par Bee bot robotina
izmantoSanu. W
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Saskaiti un atnem

Autors: Privata pirmsskola “Patnis”

Vecums: 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 10 - 30 minGtes (atkariba no t3, cik darbibas bérnam jaatrisina)
Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, darba lapa (piemérs zemak), caurspidigs spéles
laukums, uz kura var rakstit ar markieri (laukuma pieméru, ar citu uzdevumu zemak).

Aktivitates merkis

¢ Veicinat matematiskas pamatprasmes (saskaitisanu,
atnemsanu).

e Veicinat orientésanos telpa (Bee-Bot cela algoritma ievadisana,
bites parvietosanas laukuma aizpilde)

Aktivitates apraksts

Bérniem piedava darba lapu, kura jaatrisina 3 (var variét)
matematiskas darbibas.

Kad tas atrisinatas, spéles laukuma jasavieno darbiba ar rezultatu.

Dotaja laukuma (pa kuru parvietojas Bee-Bot), pareizajas vietas
bérnam jaieraksta dotie cipari (ta pat, ka sanemtaja darba lapa).

Biti novieto uz matematiskas vienadibas un jaieprogrammeé tai cels
[idz atrisinajumam.

Novértesanas iespéjas

e Vai bérns sp€j patstavigi atrisinat matematisko darbibu?
e Vai patstavigi var bites laukuma ierakstit dotos skaitlus?

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Bérni ar lielaku interesi risina matematiskas darbibas, jo darbosanos ar
robotbiti uztver ka apbalvojumu

|
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Kur ved celS? Apsléeptie dargumi

Autors: Ogres Tehniskas jaunrades telpa, skolotaja Anete Lasmane

Vecums: 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 40 minGtes

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, dargumu kartes paklajs, darba lapa
(lejupieladgjiet: dargumu karte 2), grieznes, lmes zimulis.

Aktivitates merkis

e Beérni nodarbibas laika prot atbilstigi noradeém izveidot programmu, lai robotbite nok|Gtu
galapunkta.
¢ NepiecieSamibas gadijuma prot veikt programmas atklidoSanu.

Aktivitates apraksts

Pirms aktivitates béerni kopa ar pedagogu parruna nepiecieSamas darbibas, kas bs javeic, lai
paveiktu uzdevumu; nepiecieSsamos piederumus, ko izmantos.

Bérni So uzdevumu var veikt individuali vai pari/ péc pedagoga ieskatiem.

Bérnu uzdevums - ieprogrammeét biti, lai ta virzitos noteikto solu skaitu, ievérotu noteiktos
virzienus. Kad robotbite nokluvusi mérki, tad tiek uzliméts attiecigais objekts/ lieta, kur robotbite
nokluva.

Novértesanas iespéjas

e Pasvértéjums.
e Sarunas, diskusijas.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Bérniem nodarbiba patika.
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Atrodi dargumus

Autors: Ogres Tehniskas jaunrades telpa, skolotaja Anete Lasmane

Vecums: 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 40 minGtes

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, darba lapa (lejupieladgjiet: dargumu karte),
parastais zimulis, dargumu kartes paklajs.

Aktivitates merkis

e Apgst prasmi nolastt un pierakstit objektu koordinatas.
e Apgist prasmi orientéties plakné (dargumu kartes paklaja).

® Veicinata prasme veidot programmu, lai robotbites ieprogrammeétais cel$ aizvestu robotu
uz konkréto objektu/vietu.

Aktivitates apraksts

Pirms uzdevuma ar skoléniem tiek parrunats darba lapa esosais uzdevums, jo dala bérnu $aja
vecuma nelasa un neizprot izlasito; izrunati objekti/ lietas, kas jaatrod.; tiek parrunats ka tiek
pierakstitas koordinatas (vispirms tiek rakstits burts, péc tam cipars); tiek parrunats sakuma
punkts, no kura robotbitei janoklist galapunkta.

Novértesanas iespéjas

e Péc katra uzdevuma ar skoléniem tiek parrunats - veiksmes/ neveiksmes.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Nodarbiba bérniem patika, izdevas labi, jo ieprieks lldzigus uzdevumus skoléni bija veikusi.
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Programme vardu

Autors: Ogres Tehniskas jaunrades telpa, skolotaja Anete Lasmane

Vecums: 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 40 minGtes

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, PowerPoint prezentacija ar norddém; alfabéta
paklajs; rotallieta (skoléniem, kam grutibas sagada virzieni — pa labi, pa kreisi)

Aktivitates merkis

e Nostiprinat prasmi atpazit burtu simbolus, prasmi nosaukt skanas;
® Atbilstigi noradém programmeét celu.

Aktivitates apraksts

Pirms nodarbibas skoléniem jau ir iestrades robotbisu lietosana, virzienu programmeésana.
Sekojiet dzi prezentacijas noradém un izveidojiet dazadus vardus kopa ar bititi.

Novértesanas iespéjas

e Nodarbibu izvértéjam kopigi ar bérniem:
o Kas sagadaja grutibas, kurs cels bija visvienkarsakais, kapéec?
o Vaiizdevas ieprogrammét celu un pareizi izveidot vardu?

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Berniem nodarbiba |oti patika. Ta ka bérni tikai apglst burtu simbolus un macas lasit zilbes/
vardus, tad viniem $1 nodarbiba veicinaja arT neapzinatu lasttprasmes apguvi.
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Stasti, stasti pasacinu!

Autors: Ikskiles pirmsskolas izglitibas iestade "Urdavina"
Vecums: 6 - 7 gadi
NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, caurspigigais paklajing, attéli no pasakas.

Aktivitates meérkis

e Stastitprasmes attistiSana un digitalo prasmju attistisana.

Aktivitates apraksts

Nodarbiba tika izmantota pasaka "Racenis". Pasakas siZets tika sadalits. Katra pasakas dala ir uz
atseviskas kartites. Kartites saliktas zem pléves. Bérni izmantojot Bee-Bot robotinu, programmeé
ta celu. Nonakot pie kartites, atstasta pasakas siZetu, kas ir attélots uz kartites.
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Autors: Daugavpils Kimijas apkaimes pirmsskolas izglitibas iestade “Pasaku namins”
Vecums: 6 - 7 gadi
Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, caurspigigais paklajing, rakstitie burti

Aktivitates merkis

e Orientésanas plakne.
¢ Digitalo prasmju attistiSana - programmeésana.
e Valodas joma - pazist rakstiskos burtus.

Aktivitates apraksts

Musu grupas " Zakisi" bérni Soruden sanéma Bee-Bot. Visiem bija liela interese, ka tie strada.

______

galapunktam.

Bérni jau apguva daudz rakstisko burtu. Nodarbiba nolémam tos nostiprinat ar Bee- Bot
palidzibu. Bérni néma kartinas uz kuram bija drukati burti, bet bititei bija janonak [idz rakstiskam
burtam.
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Adventes kalendars

Autors: Kuldigas novada pasvaldibas pirmsskolas izglitibas iestade “Bitite”

Vecums: 5 - 6 gadi

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, caurspigigais paklajins, aploksne ar cipariem,
lapas ar skaitliem adventes kalendaram, aktivitasu lapas.

Aktivitates meérkis
e Orientésanas plakne

Aktivitates apraksts

Ir izveidots adventes kalendars.Katra kabatina ir aploksne ar ciparu.Katru dienu bérni programmeé
bitites celu lidz esoSajam datumam uz kura ir nolikts sensors, kura ir ierunats, kada aktivitiate
javeic.Tad iznem aploksni no kabatinas, katra aploksné ir véstule no bitites, kura piedava veikt
kadu aktivitati, rotalu kopa ar to.Pieméram, "lzrota egliti", ar bitites palidzibu aizstumj rotajumu
lidz eglitei un izrota to, " Pabaro vaveriti"- aizstumj riekstus lidz vaveritei, " Sniega pikas
sniegaviram"- aisztumj sniega pikas, " Atminas spéle"- sadarbojas pa divi, katrs ar savu bititi
aizbrauc pie vienadam kartinam, tad kad visas kartinas savaktas, tad spélé ka galda spéli.
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Dargumu medibas

Autors: TTS

Sarezgitums: Videji viegls

Vecums: 5-7

Nepieciesamie riki: Bee-Bot robots, papirs vai kartis (vismaz 45x45cm), lineals, parastais zimulis,
krasojamie piederumi.

Aktivitates merkis

e Attistit sadarbibas prasmes.
e Pielietot mérijumus un saprast koordinates
e Lietot vietu un noradijumu vardus.

Aktivitates apraksts

Ir pieejami dazadi Bee-Bot paklajini, tostarp dargumu sala, ko bérni, iespéjams, jau ir redzejusi, tacu
to projektésana un izgatavoSana pasiem ir lieliska iespé&ja but radoSam, vienlaikus praktizéjot
svarigas prasmes. Ja pieejams, paradiet bérniem gatavu paklajinu. Paskatieties, ka tas ir sadalits 15
x 15 cm kvadratos.

Paskaidrojiet, ka tas ir attalums, ko Bee-Bot parvietojas viena piegajiena.

Izmantojot lielu linealu un zimuli, paltGdziet bérniem izmérit rezgi. Rezga izmérs var atskirties, bet
45 x 45 cm ir minimums. (Preciza mérisana ir sarezgita prasme, tapéc bérniem bis nepiecieSams
pieauguso atbalsts.)

Kad reZgis ir vaji novilkts lldz vajadzigajam izméram, bérni var izlemt, kadas lietas vini vélas
dargumu karte un sakt to izveidot! Kad pakl3jins ir izkrasots, iespéjams, ka vini vélésies parzimét
rezgi. Koordinatu pievienos$ana ciparu vai burtu formata ir noderiga.

Nakamais solis ir karti izméginat izmantojot robotu. Izlemiet, kura kvadrata dargums ir aprakts, un
pierakstiet to, izmantojot koordinates. PalGdziet bérniem ieprogrammét Bee-Bot, lai atrastu
pareizo kvadratu. Alternativi, uzziméjiet X, kas apzimé vietu.
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Izaicinajums: Skéerslu josla

Autors: Insplay

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 5-9

Nepieciesamie riki: Bee-Bot robots vai Blue-Bot robots, amatniecibas instrumenti, lego klucisi,
rotallietas utt., kas pieméroti trases izgatavoSanai. Taku var izveidot ar maskésanas lenti vai
uzzimét uz vienas lielas pamatnes.

FINIS

Aktivitates apraksts *

Skérslu josla piedalas Bee-Bot vai Blue-Bot robots.

Skoléni sagatavo vienu skerslu joslu robotam ar:

STARTU, FINISU, vismaz 2 Skersliem (liels akmens,

koki, m3ja utt., esiet radosi) un izejot cauri vismaz *

vienam tunelim. Talak redzamais trases dizains ir

piemeérs, jas varat to izmantot vai izveidot savu trasi. *
Trasé esosos skérs|us var ari parvietot, lai bérni varétu staar ‘
veikt skérslu joslas dazadas trasés. P s

Novértésana

Punkti Apraksts

10p par radosi veidotu skérslu joslu un skérsliem (5-9 gadi).

10p Bee-Bot/Blue-Bot pabeidz kursu ar lidz divam pieturam (5-7 gadi), lidz vienai pieturvietai
(8-9 gadi).

10p Blue-Bot programmeésana tiek veikta, izmantojot komandu panelus vai

lietojumprogrammu Blue-Bot (8-9 gadi).

5p Viens no bérniem ieruna balsi robotam / komenté skérslu joslu.

4p Bee—Bot vai Blue—Bot robots Skérso trasi ar nelielu triku, pieméram, braucot atpakal.
3p Trase ir vairak skerslu, neka noradits instrukcija.

2p Dalibnieka robots ir personalizéts, t.i., kostims.

*Punkti ir jaskaita kopa.

|
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Celojums pa alfabétu

Autors: Valmieras pirmsskolas izglitibas iestade "Kracites"

Vecums: 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 minttes

NepiecieSamie resursi: TTS Blue-Bot vai Bee-Bot robots, paklajs -alfabéts

Merkis
e Nostiprina prasmiizdomat vardus ar doto skanu- varda sakuma, varda vida.
e Apgut programmésanas pamatus.
e Trenét koncentrésanos un prasmi orientéties plakne.

Aktivitates apraksts

Bérni izvélas no kuras vietas robots saks celu, apgtst prasmi ka ieprogrammeét kustibas celu.

Bérni darbojas paros- viens nosauc alfabéta burtu, otrs izplano robota kustibas celu iidz
izvélétajam burtam (var rakstit uz papira virzienu un solu skaitu) un ieprogrammeé robota kustibas
celu. Kad robots nonacis uz nosaukta burta laucina, bérni doma un nosauc vardus, kas sakas vai
vardu, kur ir burtam atbilsto$a skana.

Bérnu un skolotaju atsauksmes
Berniem patik darboties ar robotiniem. Nodarbiba ir interesanta un aizraujosSa, atzina, ka Sadas
nodarbibas vélas biezak.
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Dazada zemes virsma

Autors: Madonas pilsétas pirmsskolas izglitibas iestade "Kastanitis"

Vecums: 4 -6 gadi

Nepieciesamie resursi: TSS Bee-Bot vai Blue-Bot, lielais papirs, attéli ar dazadam virsam, markieri
vai flomasteri.

Meérkis

e Parvietojot robotu, nosaukt attéla redzamas zemes virsmas nosaukumu.

Aktivitates apraksts
Izmantojot robotbiti, bérni izdoma un ieprogrammé celu, lai tiktu dz konkrétajam attélam un
nosauc to. Kopistiski tiek parrunats par katru no attéliem un tur redzamajam zemes Tpasibam.
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Pasaka ,,VeciSa cimdins“

Autors: Daugavpils Draudziga aicinajuma vidusskola

Vecums: 5 - 7 gadi

NepiecieSamie resursi: TSS Bee-Bot vai Blue-Bot, pasaku paklajs, izprintéti pasakas varoni,
imlente

Merkis
e OrientéSanas plakngé.
e Digitalo prasmiju attistiba - programmeésana.
e Valodas joma - klausas tekstu, nosauc taja darbojosas personas, atstasta
notikumus, izdoma teksta turpinajumu.

Aktivitates apraksts

Grupas "Eglite" bérni aktivi gatavojas Ziemassvétkiem. Visiem ir liela interese par latviesu tautas
pasaku “Vecisa cimdins”. Ari pulcina izdomajam to realizét ar robotinu palidzibu. Un lTk, pasakas
masu -Bot izpildijuma.

Apskati nodarbibas video seit.
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Tuvakas vides (apkarntes) izzinasana

Autors: Pirmsskolas izglitibas iestade “Marpukite”
Vecums: 5 - 7 gadi
NepiecieSamie resursi: TSS Blue-Bot robots, karsu lasitajs, kartinas, lielais papirs, zimuli.

Meérkis
o Pamata programmeSanas prasmju apguve.
e Bluetooth prasmju pielietojums.

Aktivitates apraksts

Sakuma veicam apkartéjas vides izpéti un ar bérniem uzziméjam skici. Tad to visu krasojam,
Tmé&jam un zimé&jam uz lielformata plakata. Kopa izveidojam spéli, kuru varés izmanto vairakos
variantos:

1. Katram bérnam ir iedota kartina ar diviem cipariem. Bérni atrod lielaja karté pirmo ciparu pie
objekta un viniem jauzzimé shéma ka noklat Iidz otram ciparam(objektam). Kad shéma uzziméta
parbauda ar robotinu vai shéma ir pareiza.

2. Uz kartinas ir sakuma krasas punkts un bitites novietojuma virziens. Bérni lasa uz kartinas
uzrakstitas norades un ar bisu robotinu programmeé celu.Nonakot lidz noteiktai vietai bérns
kartina ieraksta ciparu- ta izpildot visas norades. Kad viss izpildtts tiek iedot atbilZzu lapa- katram
ciparam atbilst viens burts, tadéjadi veidojas vards(kads no tuvakaja apkartné sastopamajiem
augliem, ogam, darzeniem).

3.programmeésana péc dotas shémas un objekta atrasana. Atbildes laucina ieraksta ciparu lidz
kuram nonaca.

Visos uzdevumos bérniem ir iespéja izvéléties ar ko stradat - tikai ar robotinu vai izmantot karsu
lasitaju, tikai vél jasaskaita, ja ir vairak par 10 noradém, tad karsu lasitajs jaatvieno un jastrada
tikai ar bititi.
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Nodarbibas 7 - 9 gadu vecumam

Programmas rakstiSana (tikai Blue-Bot)

Autors: TTS

Sarezgitums: Vidéjs sarezgits

Vecums: 7-9

Nepieciesamie riki: Blue-Bot robots, plansete/dators ar “Blue-Bot” (TTS Group) aplikaciju, formu
paklajin$. Lietojiet Explore mode un Basic Programming.

Aktivitates merkis

® |zprast, kas ir algoritmi; ka tie tiek istenoti ka programmas digitalajas iericés un ka
programmas tiek izpilditas, izpildot precizus un neparprotamus noradijumus.

® [zveidojiet un atklGdojiet vienkarsas programmas.

® |zstradat, rakstit un atklGdot programmas, kas sasniedz konkrétus merkus, tostarp fizisko
sistému kontroli vai simulaciju; atrisinat problémas, sadalot tas mazakas dalas

Aktivitates apraksts

Péc izaicinajumu atrisinasanas bérniem soli pa solim vajadzétu pariet uz marsruta planosanu, pirms
nospiezat “Aiziet” (pamata programmeésana). Sakuma izaicinajumi bis l1dzigi iepriekSminétajiem.

Programmeétajam ir jamégina un jaievada visi noradijumi, kas, vinuprat, ir nepiecieSami, lai izpildrtu
uzdevumu. Nospiezot pogu “Aiziet”, vins var redzét, vai ir izdevies izpildit uzdevumu. Ja vini nav
bijusi veiksmigi, viniem ir jaatklido instrukciju seciba un jamégina vélreiz. To atklidoSana var
nozimét, ka instrukcijas ir japrecizé, pievienojot, parvietojot vai nonemot. Pildspalvas riks ir
noderigs, lai redzétu, kur Blue-Bot ir bijis. Pauzes var izmantot, lai palidzétu sadalit problému
gabalos. Kad tieSas problémas ir atrisinatas, ir jaievie$ skérs|u ideja.



http://www.insplay.lv/

4

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv "

insplay

rotalas ¥iedvesmo

Robota deja

Autors: TTS

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 7-9

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, mizika.

Aktivitates merkis

® |lemacities programmét robotu, lai tas “kustétos” mazikas ritma.
® Sajust ritmu.

Aktivitates apraksts

Izvélieties skandarbu; klausieties to kopa un aplaudéjiet lidzi ritmam. Pirms Bee-Bots
izmantoSanas izgudrojiet |oti vienkarsu deju, ko dejot kopa, solojot uz prieksu un atpakal un
griezoties. Pastastiet bérniem, ka Bee-Bot patik dejot, bet var kustéties tikai noteiktos veidos.

Izmantojot Bee-Bot, paltdziet bérniem izdomat nelielu deju mazikas pavadisanai. Aiciniet katru
pari vai mazo grupu paradit, ko vini ir paveikusi.

Aktivitates attistiSana

Bérnu pariem varétu patikt méginat sinhronizét savus Bee-Bots, lai veiktu tieSi tadas pasas
kustibas.
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